Projekti EduGame
Lojra pér kreativitet dhe kohezion social né edukimin e mésuesve EduGame

Projekti EduGame synon té pérmirésojé trajnimin e mésuesve né Ballkanin Peréndimor dhe Mesdheun
Jugor duke promovuar té mésuarit e bazuar né lojé si njé gasje e re pedagogjike.

Qéllimi i projektit: Té trajnojé mésues té ardhshém té shkollave me
kualifikim té larté né shkencat sociale, shkencat humane dhe IT né
teknologjité arsimore duke pérdorur lojéra serioze pér té promovuar té
drejtat e njeriut, demokraciné dhe kohezionin social né dy rajone fginje
me kultura dhe histori t& ndikimit t€ ndérsjellé. Kjo do té pérmirésojé
cilésiné e trajnimit té studentéve né gjashté programet e modernizuara té
BA dhe MA. Qéllimi éshté modernizimi i kurrikulave té trajnimit té
mésuesve duke pérfshiré dhe patur né fokus lojérat serioze dhe té mésuarit e bazuar né lojéra, pér té
pérpunuar materiale mésimore me cilési té larté dhe pér té pajisur laboratorét EduGame duke u mbéshtetur
né gasje inovative pedagogjike dhe teknologji té avancuara arsimore.

Konsorciumi ka 9 partneré nga e gjithé Evropa gjeografike dhe Afrika, parashikohet té zgjasé 3 vjet, me
njé buxhet total prej 797,241.00 Euro.

Data e nisjes sé projektit: Néntor 2023
Data e mbarimit té projektit: Néntor 2026

Objektivat specifike:

Specialistét nga Lituania, Spanja dhe Italia do t'u prezantojné kolegéve nga Shqipéria, Bosnhja dhe
Hercegovina dhe Tunizia gasjet e reja pedagogjike té orientuara drejt studentéve, konstruktiviste dhe
eksperimentale, si dhe zgjidhjet e reja té teknologjisé arsimore. Kjo do t'i ndihmojé mésuesit té hartojné
dhe zhvillojné lojéra edukative, t& njohin potencialin e tyre didaktik dhe ta pérdorin kété njohuri né
praktikat e tyre pedagogjike. Mésuesit e ardhshém té shkollave né shkencat sociale, humane dhe IT do té
mésojné gjithashtu dizajnimin e lojés, i cili konsiderohet njé proces krijues gé pérfshin zhvillimin e njé
koncepti té lojés, elementet bazé dhe strukturén, duke pérfshiré veprat e artit, tregimin, luajtshmériné dhe
ekuilibrin e lojés.

Objektivat e pérgjithshme: Objektivi i pérgjithshém i EduGame éshté gé té diplomuarit do té jené né
gjendje té aplikojné mésimin e bazuar né lojé si njé strategji inovative pedagogjike dhe t€ promovojné
ndryshime sociale dhe té nxisin pérfshirjen, duke i dhéné pérparési té drejtave té njeriut, baraziné gjinore,
kohezionin social dhe pérfshirjen e popullsive té& ndryshme, duke pérfshiré njerézit me aftési té kufizuara,
té té gjitha moshave, gjinive, etnive dhe pérkatésive kulturore né rajonet e vendeve pjesémarrése né
projekt.



Koordinatori i Projektit:
- Universiteti Vytautas Magnus, Kaunas (Lituani)
Partnerét e Projektit:

- Universiteti Politeknik i Valencias (Spanjé)

- Universiteti i Studimeve té Salernos (Itali)

- Universiteti i Elbasanit “Aleksandér Xhuvani” (Shqipéri)

- Universiteti i Tiranés (Shqipéri)

- Universiteti Dzemal Bijedic U Mostaru (Bosnje dhe Hercegoving)
- Universiteti i Univerzitet U Bihacu (Bosnjé dhe Hercegoving)

- Universiteti i Sousse (Tunizi)

- Universiteti i Jendouba (Tunizi)

EduGame éshté njé projekt i financuar nga programi ERASMUS+ pér Ngritjen e Kapaciteteve té
Bashkimit Evropian.
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